CLASSI TERZE

NOME ATTIVITA' REFERENTE COMPETENZE DA SVILUPPARE N. ORE PERIODO ATTIVITA'
iniziativa di carattere europeo che mira a portare |'alfabetizzazione digitale e
la programmazione nelle scuole in modo divertente e coinvolgente. Imparare
a programmare ci aiuta a dare un senso al mondo che cambia rapidamente
intorno a noi, ad ampliare la nostra comprensione di come funziona la
EU Code Week 2023 COCOZZA tecnologia e a sviluppare abilita e capacita al fine di esplorare nuove idee e 10 ott - dic
innovare. Al termine del percorso, gli alunni partecipanti riceveranno un
attestato di partecipazione personalizzato. Il progetto e destinato ai docenti di
matematica e tecnologia su adesione spontanea. Le attivita proposte si
svolgeranno in orario curricolare.
Concorso “Un Poster per la Pace” LOLLINO artisitche ? nov
“GIOCHI D’AUTUNNO” della Pristem-Bocconi MARIANI logico-deduttive (2 alunni per classe) 3 13-nov
Obiettivi formativi generali: ® Formazione dei cittadini attraverso una cultura
sportiva corretta che unisca I'educazione ludico-sportiva e salutistica al
sostegno e all'interesse equilibrato per I'ambiente ed il rispetto dello stesso.
¢ Avviamento alla pratica sportiva per tutti (giochi di squadra)
obiettivi di Ricaduta formativa:
- Migliorare la capacita di relazionarsi con gli altri in modo positivo; .
GIOCHI SPORTIVI STUDENTESCHI ZAMBETTA gllorare 1a capact tcong P 20 x sport dic 23 - mag 24
- Acquisizione di buone regole di comportamento sociale;
- Eseguire movimenti con coordinazione ed espressivita corporea;
- Integrarsi nel gruppo di cui si condividono le regole, dimostrando di
accettare e rispettare laltro;
. . . L. o e . " individuare il problema, proporre soluzioni, formulare ipotesi, generalizzare i
Giornate delle Scienze e della tecnologia alla Dante — 1° Edizione “Scienziati in Azione CASSANO - COCOZZA . -1l problema, propo " are ip 8 5 nov - mar
risultati, esercitare il pensiero critico, lavorare in gruppo, collaborare.
progetto finalizzato alla progettazione e realizzazione di prodotti utili alle
persone, alle scuole e al territorio, mediante I'ausilio delle tecnologie. Le
tecnologie saranno il mezzo per divertirsi, imparare e creare all'interno di un
“Girls code it better” COCO0ZZA 8 X N P P ) . " 45 nov - apr
gruppo. Parole chiave di questo progetto: lavoro di squadra, pensiero critico,
problem solving, collaborazione, imparare ad imparare, comunicare. Il
progetto & destinato ad un gruppo di 20 ragazze su candidatura spontanea,
con incontri settimanali pomeridiani a partire da novembre e fino ad aprile
circa.
Concorso Letterario in memoria della Prof.ssa Alessandra Liseno FORCELLA
“La storia di Erika” — giornate in ricordo della Shoah DIPARTIMENTO ARTE poesie e disegni mirati all'acquisizione della memoria storica 12 25-26 gen
Olimpiadi del “Problem Solving” MARIANI logico-deduttive (3 alunni di terza e uno di seconda per squadra) 2 x giorno gen - feb - mar
“PONTE di CONTINUITA’: Attivita riguardanti la continuita in uscita curata dagli istituti secondari di Il Grado, T. Fiore . . o . .
cs FUNARO imparare a rispettare gli altri, esporre un argomento o la propria opinione 2 27-28-29 novembre
- UDA Parita di genere
Progetto “CI SONO ANCH’[O” IL MIO PAESE LA LEGALITA - Incontri con il Dott. PIETRO BATTIPEDE FIENO educazione alla legalita e il valore delle regole 10 feb - mar
Partecipazione come giuria al CACTUS FESTIVAL Internazionale di cinema per ragazzi PICCININNO - LOLLLINO giuria 2 apr
conoscenza e divulgazione dell'arte e della musica in forme diverse da quelle
Settimana della Musica e dell’Arte DIPARTIMENTO ARTE - MUSICA z gz curriculari : : q 10 maggio 5 gg
Spettacolo TEATRALE IN LINGUA SPAGNOLA “El perro del hortelano” (di Lope de Vega) presso il Cinema Showville di LEOC! riuscire ad interpretare e comprendere il periodo storico in cui avvengono i 2 18-apr
(solo per le sez. A, Be G) fatti
Spettacolo teatrale “Il malato i inario” (di Molié resso il Teatro Kismet di Bari (sol le classi 3C, 3D, 3E, - . )
ypettacolo teatrale “Il malato immaginario” (di Moliére) presso il Teatro Kismet di Bari (solo per le classi SCHIAVARIELLO conoscenze artistiche storiche e letterarie 9 12-apr
3F, 3H, 31, 3L, 3M)
Visita guidata di una giornata intera (senza pernottamento): meta probabile “percorso dell'Acquedotto Pugliese” tra
Caposele e dintorni (per le classi 3B, 3F, 3, 3L, 3H) ovvero Viaggio di istruzione di 3 giorni e 2 notti: meta probabile SCHIAVARIELLO conoscenze artistiche storiche e geografiche 30 marzo
Firenze (per le classi 3A, 3C, 3D, 3E, 3G, 3M)
nel corso dell'anno si rendera possibile la fruizione del giardino alle classi,
Edu Green COCOZZA previa celenderlzzauone, all‘o‘s?op'o di lsvollgere attivita d|daltt|che aIII aperto; 5 nov - mag
saranno inoltre proposte attivita di coltivazione e manutenzione dell'orto con
particolare attenzione ai ragazzi disabili e con difficolta nel comportamento.
1. Consapevolezza di sé;
. . . 2. Autostima ed auto-potenziamento; .
Orientatore esterno: intervento in classe FUNARO ) L P . o . L . 2 per classe dicembre
3. Bilancio di competenze in termini di individuazione delle proprie risorse in
vista delle scelte scolastiche future.
e . . arlare, scrivere e comprendere perfettamente un dialogo semplice, ecc. .
Certificazione linguistica Francese Delf ILGRANDE P P P & P 20 dic - mar
LIVELLO A2
e . . . arlare, scrivere e comprendere perfettamente un dialogo semplice, ecc.
Certificazione linguistica Spagnolo DELE LEOCI P P P & P 30 gen - apr
LIVELLO A2
UDA - CREA, CONNETTI, CONDIVIDI FIENO 10 4 -15 mar




